delaCiudad de r
Aguascaiientes  [NGENIERIA EN SOFTWARE

9 CUATRIMESTRES

. OBJETIVO GENERAL
RVOE SAN MARCOS' 3152 Formar profesionales capacitados para disefar. desarrollar. implementar y mantener aplicaciones

informaticas. Usando metodologias y herramientas de desarrollo de software. permitiéndoles crear
aplicaciones eficientes y escalables.

UC Universidad | ICENCIATURA EN

El egresado estard bien preparado ROEEA A3

para enfrentar los desafios del Primer Cuatrimestre

. i 1. ALGORITMOS EN LA PROGRAMACION
mundo 'C,’bom' e.n el qmb',t,o dela 2. PARADIGMAS DE LA PROGRAMACION
tecnologia de la informacion y el 3. CALCULO DIFERENCIAL

4. ALGEBRA LINEAL

desqrrollo de software, 5. HISTORIA Y LOGICA DE LA PROGRAMACION
contribuyendo al avance y la 6. DOCUMENTACION DE CODIGO Y VERSIONES
innovacién en este campo 7. LABORATORIO DE PROGRAMACION

8. COMPETENCIAS DIGITALES

Segundo Cuatrimestre
1. INGENIERIA DE SOFTWARE

2. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

H AR 3. CALCULO INTEGRAL
= Leng.uq jes de P.rograch!on. i AV AL
Dominio de varios lenguajes de 5. PLATAFORMAS DE PROGRAMACION
A 6. PRUEBAS DE SOFTWARE
programacion. _ 7. LABORATORIO DE DISENO
- Desarrollo Web y Movil: 8. PENSAMIENTO CRITICO
Conocimientos en tecnologias y e R e
frameworks para el desarrollo de 12 SERSQALI'?I;SEI(;J%E%EFSR%FJFWEArfDE
aplicaciones web (HTML. CSS, 3. ECUACIONES DIFERENCIALES
JavasScript, frameworks como 4. METODOS NUMERICOS
T 5. ENTORNO SOCIOECOMICO GLOBAL Y LOCAL
Angular o React) y moviles 6. METODOLOGIAS AGILES Y SCRUM
(Android, iOS) 7. LABORATORIO DE PROYECTOS
. ) o 8. COMUNICACION EFECTIVA
- Bases de Datos: Comprension de
sistemas de gestion de bases de fontoleaatnippestic

1. ESTRUCTURA DE DATOS

datos. asi como habilidades para 2. DESARROLLO WEB BACK-END

isen i 3. ESTADISTICA APLICADA .

disefar y gestionar bases de datos. R eyl 7

- Metodologias de Desarrollo: 5. GESTION EN CALIDAD DE SOFWARE 7
i ‘ 6. ECOMMERCE
Familiaridad con metodologias 7. LABORATORIO DE ESTRUCTURA DE DATOS - I'j

agiles y tradicionales para la
gestion de proyectos de software.

- Control de Versiones: Uso de
herramientas de control de
versiones, para gestionar cambios
en el codigo y colaborar con otros
desarrolladores.

- Diseno de Software: Principios de
diseno de software, patrones de
diseno y arquitectura de software
para crear aplicaciones escalables
y mantenibles.

- Seguridad Informdatica:

Conocimientos sobre prdcticas de

seguridad en el desarrollo de

software para proteger
aplicaciones y datos.

8. TRABAJO EN EQUIPO

Quinto Cuatrimestre

1. BASE DE DATOS RELACIONALES

2. ARQUITECTURA DE API

3. ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

4. APLICACIONES MOVILES L -

5. DISENO DE APLICACIONES EMPRESARIALES L] T A i
6. ADMINISTRACION DE PROYECTOS DE SOFTWARE -
7. DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES
8. LIDERAZGO

[ L

Sexto Cuatrimestre

1. BASES DE DATOS NO RELACIONALES

2. ARQUITECTURA DE API

3. ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

4. APLICACIONES MOVILES

5. DISENO DE APLICACIONES EMPRESARIALES

6. ADMINISTRACION DE PROYECTOS DE SOFTWARE
7. DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES

8. CREATIVIDAD E INNOVACION

avnnppl

Séptimo Cuatrimestre

1. BIG DATA Y ANALISIS DE DATOS

2. SISTEMAS OPERATIVOS

3. VIRTUALIZACION Y CONTENERIZACION
4. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

5. COMPUTO EN LA NUBE

6. INTERNET DE LAS COSAS (ioT)

7. LABORATORIO DE COMPUTO EN LA NUBE
- El mapa curricular garantiza la 8. MARKETING PERSORES
horizontalidad en la integracion de
las diferentes areas tematicas de la
Ingenieria de Software de manera
equilibrada y completa. Se
abordan aspectos teoricos.
metodologicos y prdcticos de
manera simultanea y
complementaria en todos los
cuatrimestres, ademds, se

promueve la interaccion entre

Octavo Cuatrimestre

1. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

2. REDES COMPUTACIONALES

3. MACHINE LEARNING

4. REALIDAD AUMENTADA Y VIRTUAL

5. ELECTRONICA BASICA

6. BLOCKCHAIN

7. LABORATORIO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
8. MERCADO LABORAL

Noveno Cuatrimestre

1. GESTION DE PROYECTOS

2. DEVOPS Y AUTOMATIZACION

3. INNOVACION EN LA PROGRAMACION

i e it
& LR s

1, MODELOS PREDICTIVOS DE IA .JI
diferentes materias y dreas de 5. ETICA PROFESIONAL Y RESPONSABILIDAD SOCIAL 1
. N, 6. CIBERSEGURIDAD id
estudio para fomentar una vision 7. PROYECTO FINAL DE INGENIERIA DE APLICACIONES 4
completa del campo laboral. 8. EMPRENDEDURISMO !
o]
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