delaCiudad de
Aguascalientes ARQ UITECTURA

9 CUATRIMESTRES

. OBJETIVO GENERAL
OE SAN MARCOS' 267 El alumno recibird una formacion integral que le permitird supervisar y controlar obras civiles. elaborar

estimaciones y aplicar leyes y reglamentos en proyectos publicos y privados. Desarrollard habilidades para
concebir. disefiar y ejecutar proyectos arquitecténicos desde la idea inicial hasta la construccion y cierre de
contrato. utilizando herramientas digitales actuales y manteniendo una actitud ética. critica y analitica.

UC Universidad | ICENCIATURA EN

El egresado serd un profesional que Programa Académico
estard preparado para

g Primer Cuatrimestre
implementar procesos de

1. INTERPRETACION DE PLANOS

construccion eficientes y 2. PROCESOS CONSTRUCTIVOS
sustentables. y contard con las £ C3NISYRL PR

: . 4. MATEMATICAS BASICAS
competencias necesarias para 5. INTRODUCCION A LA ARQUITECTURA
destacar en un entorno laboral 6. ANTROPOMETRIA ARQUITECTONICA
competitivo, alcanzando metas que )
. . . Segundo Cuatrimestre )
impulsen su crecimiento personal y 1. HERRAMIENTAS DIGITALES 1: AUTOCAD BASICO
profesional. 2. PERSPECTIVA ARQUITECTONICA

3. INTRODUCCION A LAS ESTRUCTURAS

4. TEORIA DE LA ARQUITECTURA
_ 5. INSTALACIONES 1: HIDRAULICAS

6. HISTORIA DE LA ARQUITECTURA 1: ANTIGUEDAD

- Aspectos de Matematicas, R e—

Geometria, Dibujo bidimensional. 1. HERRAMIENTAS DIGITALES 2: AUTOCAD
 Wismges sy ek el eizie :vé)r(‘gl:EgloéN Y DIBUJO ARQUITECTONICO
- Procesos y métodos constructivos )
3. CIMIENTACIONES
- Sostenibilidad. urbanismo y habitat 4. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
- Administracion de proyectos y de 5. INSTALACIONES 2: SANITARIAS
6. HISTORIA DE LA ARQUITECTURA 2:
elelge MODERNISMO
1. HERRAMIENTAS DIGITALES 3: 3DS MAX BASICO
2. MAQUETAS
- Representacion grdfica a traves de ¢ 3.ESTRUCTURAS 1: CONCRETO
herramientas digitales 5 INSTALACIONES 3: ELECTRICAS
- Manejo de las TICs para el ejercicio 6. HISTORIA DE LA ARQUITECTURA 3:
de la arquitectura A CONTEMPORANEO
by, . i
_ Soluuon.de proplgmos mggﬂlante D Gquinto Cuatrimestre
pensamiento critico, andlisis y P80 1 HERRAMIENTAS DIGITALES 4: 3DS MAX
il gvﬁ:iﬁgg Y DISENO CONCEPTUAL
- Administracion de equipos . 3.ESTRUCTURAS 2: ACERO
interdisciplinarios para trabajo en 4. NORMATIVIDAD EN OBREA
proyectos 5. INSTALACIONES 4: ESPECIALES
- Solucion de problemas 6. HISTORIA DE LA ARQUITECTURA 4: MEXICANO
- Toma de decisiones Sexto Cuatrimestre
- i i 1. HERRAMIENTAS DIGITALES 5: PHOTOSHOP
ARl N @GS e elon G e w 2. SUSTENTABILIDAD ARQUITECTONICA -

ambito de la arquitectura 3. EMPRENDIMIENTO PROFESIONAL

4. ANTEPROYECTO ARQUITECTONICO
5. CONSTRUCCION DE ALBARILERIAS
6. ENTORNO SOCIOECONOMICO

Séptimo Cuatrimestre
1. HERRAMIENTAS DIGITALES 6: LUMION
2. SEGURIDAD E HIGIENE EN OBRA

3. REPRESENTACION TOPOGRAFICA

4. PROYECTO EJECUTIVO

5. CONSTRUCCION DE ACABADOS

6. DOMOTICA

- Responsabilidad y ética profesional

- Compromiso social en la
integracion de la urbanizacion, la
edificacion. el ambiente y la
seguridad.

- Humanismo en su ejercicio
profesional y personal

- Pragmatismo enfocado ala
resolucion de problemas de manera
practica y eficiente.

- Innovacion y proactividad para la
toma de decisiones

- Entender la evolucion y

actualizacion del disefio y

construccion.

Octavo Cuatrimestre
1. COSTOS Y PRESUPUESTOS

2. INFRAESTRUCTURA URBANA

3. ARQUITECTURA HABITACIONAL

4. ETICA

5. CONSTRUCCION DE PREFABRICADOS
6. TALLER DE CONSTRUCCION

Noveno Cuatrimestre
1. ADMINISTRACION DE EMPRESAS EN LA
CONSTRUCCION —
2. COSTOS Y PROGRAMACION DE OBRA
3. ARQUITECTURA VERTICAL

4. SEMINARIO DE TESIS

5. PRINCIPIOS DE URBANISMO

6. INTRODUCCION AL INTERIORISMO




